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S TA J N I A  U   KO WA L A

Regulamin korzystania z atrakcji
Zasady wspólne dla wszystkich atrakcji

Operator Stajnia „NIEBORÓW” Adrian Kowalczuk, Aleja Lipowa 33, 99-416 Nieborów, NIP 8341796820

Kontakt tel. 500 034 625, stajniaukowala@o2.pl

Wersja Wersja 1, obowiązuje od 29 września 2026 r.

1. Zasady wspólne

Przed skorzystaniem z atrakcji zapoznaj się z jej zasadami i wymaganiami. Gdy warunki są niejasne,

zapytaj obsługę. Nie omijaj zabezpieczeń. Atrakcje wymagające obsługi uruchamia wyłącznie

upoważniony personel. Nie korzystaj z urządzenia zamkniętego lub uszkodzonego.

Respektuj ograniczenia wynikające z instrukcji i oznaczeń danego urządzenia. Nie wolno wchodzić na

dachy, daszki ani elementy konstrukcji nieprzeznaczone do zabawy. Obsługa może wstrzymać pracę

z przyczyn bezpieczeństwa.

Dzieci pozostają pod opieką rodzica, nauczyciela lub opiekuna grupy. Personel odpowiada za swoje

obowiązki przy prowadzeniu atrakcji. Udział nie przenosi całej odpowiedzialności za bezpieczeństwo na

opiekuna. Nie korzystamy z atrakcji pod wpływem alkoholu lub środków odurzających.

2. Konie i przejażdżki konne

Zbliżanie do zwierzęcia, karmienie, wsiadanie i zsiadanie odbywa się za zgodą i według instrukcji osoby

prowadzącej. Nie podchodzimy bezpośrednio od tyłu, nie krzyczymy i nie wykonujemy gwałtownych

ruchów.

Do przejażdżki używamy prawidłowo dopasowanego, zapiętego kasku jeździeckiego. Brak

odpowiedniego kasku lub innych wymaganych warunków oznacza, że przejażdżka nie może się

rozpocząć. Dobór konia i zasad zajęć ustala prowadzący. Potrzebę przerwania jazdy zgłaszamy od razu.

3. Łucznictwo

Łuku używamy wyłącznie na wyznaczonym stanowisku, pod kierunkiem prowadzącego. Nie kierujemy

go w stronę ludzi ani zwierząt. Strzelamy po komendzie, a strzały zbieramy dopiero po zatrzymaniu

strzelania i zgodzie prowadzącego. Nie przekraczamy linii strzału podczas zajęć.

4. Wagoniki, wóz i przejazdy

Wsiadamy i wysiadamy po całkowitym zatrzymaniu oraz zgodzie obsługi. Podczas jazdy pozostajemy na

miejscu, nie wychylamy się i nie wkładamy kończyn pomiędzy pojazdy. Korzystamy z przewidzianych dla

danego pojazdu zabezpieczeń. Nie wskakujemy na sprzęgi, dyszel ani stopnie podczas jazdy.
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5. Karuzele, Diabelski Młyn i Różowe drzewo

Obowiązują zasady konkretnego modelu. Do strefy wsiadania wchodzimy wyłącznie w dozwolonym

momencie. Nie poruszamy ręcznie mechanizmem, nie rozpinamy zabezpieczeń, nie wychylamy się i nie

opuszczamy siedziska w ruchu. Problem zgłaszamy obsłudze, zamiast próbować samodzielnie

zatrzymywać urządzenie.

6. Mini Cars, kolejki i urządzenia napędzane przez użytkownika

Korzystamy z wyznaczonego miejsca i toru według instrukcji modelu. Nie wchodzimy na tor ani

pomiędzy części mechanizmu, gdy jest w ruchu. Nie powodujemy celowych zderzeń. Przejazd

rozpoczynamy dopiero po zajęciu miejsc i sprawdzeniu warunków przez obsługę tam, gdzie nadzór jest

wymagany.

7. Górka pontonowa, zjeżdżalnie i dmuchańce

Zjeżdżamy w dozwolonej pozycji, po dopuszczonej trasie i zgodnie z zasadą odstępów określoną dla

urządzenia. Nie wchodzimy pod górę torem zjazdowym. Po zakończeniu zjazdu opuszczamy strefę

lądowania. Nie zjeżdżamy, gdy poprzedni użytkownik nie opuścił toru, chyba że instrukcja i organizacja

danego urządzenia wyraźnie przewidują inny bezpieczny sposób.

W dmuchańcach nie wspinamy się na zewnętrzne ściany i siatki. W razie spadku ciśnienia lub awarii

opuszczamy urządzenie zgodnie z poleceniami obsługi. Zasad dotyczących obuwia, liczby

użytkowników i podziału grup przestrzegamy zgodnie z oznaczeniem przy urządzeniu i poleceniem

obsługi.

8. Awaria, przerwanie zabawy i zgłoszenie

Przy urazie, złym samopoczuciu lub nieprawidłowej pracy urządzenia przerwij udział w bezpieczny

sposób i zawiadom obsługę. Nie uruchamiaj sprzętu po awarii. Przy zagrożeniu życia lub zdrowia dzwoń

112. Telefon ogólny obiektu: 500 034 625. Zasady te nie wyłączają odpowiedzialności operatora

wynikającej z prawa.
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